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USB connector aansluiten

In de volgende vier stappen leer je hoe je de USB connector moet
aansluiten om code op je Fabschoolino te kunnen zetten. Als je al
weet hoe dit moet kan je deze pagina overslaan.

De kleuren van je kabeltje
kunnen verschillen van die in
de Instructable. Maak je geen
zorgen. De kabeltjes zijn, op de
kleur na, precies hetzelfde.

Op de USB connector zie je
achter ieder pinnetje een
aantal letters staan. Prik op alle
pinnetjes een draadje van je
kabel. Behalve op het pinnnetje
waar 3v3 staat.

Op de Fabschoolino zie je de
zelfde letters achter de pins.
Prik de draadjes van de andere
kant van de kabel op de pins.
Zorg dat de kleuren van de
draadjes overeen komen met de
USB connector.

Doe de batterij van de
Fabschoolino uit. Als je dit
gedaan hebt kan je de USB
connector in de USB poort

van je computer steken. Het
lampje op de connector gaat nu
branden.
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Je gaan eerst de fabschoolino
verbinden met het breadboard.
Je hebt daar voor de volgende
onderdelen nodig: De
fabschoolino, het breadboard
en 4 draadjes.

Pak nu een ander draadje en
steek deze in de headerpin
GND/aarde van de fabschoolino.

Steek de andere kant van dit
draadje in het breadboard. Doe
dit aan de andere kant van het
breadboard waar ook een rood
plusje bij staat.

Maak een deuralarm

Pak een draadje en steek het
uiteinde van het draadje in de
header pin waar 5V bij staat.

Steek de andere kant van dit
draadje in het breadboard. Doe
dit aan de kant waar het blauwe
min teken staat.

Pak een draadje en steek hem in
het breadboard. Doe dit aan de
kant waar het blauwe minnetje

bij staat.

Steek nu de andere kant van het
draadje in het breadboard. Doe
dit aan de kant waar het rode
plusje bij staat.

Pak nog een draadje en steek
hem in het breadboard. Doe dit,
net als het eerste draadje, aan
de kant waar het rode plusje bij
staat.
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Steek de andere kant van dit
draadje in het breadboard.
Doe dit aan de andere kant van
het breadboard waar ook een
blauwe minnetje bij staat.
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Je gaan nu de LED plaatsen. Begin met de pootjes van de Steek de LED in het breadboard.
Daarvoor heb je nodig: een LED, LED te buigen zoals je ziet op Zorg er voor dat je het korte
een 1K Ohm weerstand en een het plaatje hierboven. Let op: pootje aan de kant van het
draadje. een LED heeft een kort en een blauwe minnetje prikt. Het
lang pootje. Onthoud goed lange pootje mag in een rij waar
welke het lange pootje is. een letter bij staat.

Plaats nu de weerstand. Zorg er Pak nu het draadje en steek Steek nu de andere kant van het
voor dat je de weerstand in de hem in de zelfde rij als het draadje in headerpin 11 van je
zelfde rij plaatst als de LED. weerstandje en de LED. Fabschoolino.

Nu ga je de ultrasone sensor Plaats de sensor op je Pak een draadje en steek hem in
plaatsen. Hiervoor heb je het breadboard door de 4 pinnetjes de rij onder de pin van de sensor
volgende nodig: De ultrasone van de sensorin het breadboard waar gnd boven staat.

sensor en 4 draadjes. te prikken. Doe dit zoals het

plaatje hierboven zodat je
voldoende ruimte hebt.

0 waag society



fabschoolino Maak een deuralarm

CODE / HACK / PLAY

- 21

~
~
: |
Steek de andere kant van dit Pak nog een draadje en steek Steek de andere kant van het
draadje in het breadboard. Doe hem in headerpini2 van je draadje onder de pin van de
dit aan de kant waar het blauwe Fabschoolino. sensor waar Echo boven staat.

min teken staat.

Pak nu een ander draadje en Steek de andere kant van het Pak nog een draadje en steek
steek hem in headerpin 13 van je draadje onder de pin van de hem in de rij onder de pin van de
Fabschoolino. sensor waar Trig boven staat. sensor waar Vcc boven staat.

26
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Steek de andere kant van dit Het is nu tijd om de speaker Soldeer beide draadjes vast
draadje in het breadboard aan te plaasten. Hiervoor heb je aan de speaker. Het is handig
de kant waar het rode plus de volgende onderdelen uit je om de draadjes van de speaker
teken staat. dossje nodig: De speaker en en de losse draadjes de zelfde

2 draadjes. Daarnaast heb je kleur te geven. Dan kan je het

een soldeerbout en soldeersel makkelijk uit elkaar houdenin

nodig. de volgende stappen.
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Pak het draadje die vast zit aan Pak het draadje die vast zit Het is nu tijd om de code op je

het rode draadje van de speaker aan het zwarte draadje van de Fabschoolino te zetten. Volg

en steek hem in headerpin 8 van speaker en steek hem in het de instructie in de bijlage als

je Fabschoolino. breadboard. Doe dit aan de je bent vergeten hoe je de
kant waar het blauwe min teken Fabschoolino aan de computer
staat. verbindt.
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Leckel12 / Arduing New T.. X | 4

X
€ | 9 | © & Atlassian, Inc. (US) | https://bitbucket.org/teckelt 2/arduino-new-tone/wiki/Home El €@ Q Zoeken B ¥ A 9 8 P =
Atlassian -
Qﬂitbucket Features  Pricing ® English ~ Sign up Log in
Q Arcimne New! Tane Tim Eckel / Arduino New Tone
i Wiki &, Clone wiki

ACTIONS
&, Clone Arduino New Tone / Home View History
35 Compare
< Fork NewTone Library for Arduino
NAVIGATION
il overview Index
g e » MewTone Library for Arduino

o Index
&  Ccommits o Introduction

o Download & Install
I» Branches o Show Your Appreciation

o Syntax
ch  Pull requests o History
0 Pipelines [NEW o Support Forum

o Example
E] Issues o My Other Arduino Libraries
D Wiki
& Downloads Introduction

About 1,200 bytes smaller code size than the standard tone library. Faster execution time. Exclusive use of port registers for fastest and smallest code.

Voordat je kan beginnen met de code op de Fabschoolino kunnen zetten hebben je eerst een
zogenaamde library (bibliotheek) nodig. Hiervoor moet je naar de volgende website:
http://bit.ly/2hte8z6
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3 2 “ckel12/ Arduino New T... X | = - bd
% 9 & @ Atlassian, Inc. (US bitbucket.org/teckel12/ard El @ Q Zocken wBa ¥+ A S- ¢ =
o Support Forum A
Q Arduino New Tone ° Bample
< o My Other Arduino Libraries
ACTIONS
&, Clone Introduction
X% Compare About 1,200 bytes smaller code size than the standard tone library. Faster execution time. Exclusive use of port registers for fasiest and smallest code.
< Higher quality sound output than fone library. Plug-in replacement for Tone. Uses timer 1 which may free up conflicts with the tone library.
Fork
NAVIGATION

Download & Install

al  Overview
v1.0 Released

% EElEE Save the .zip file to your deskiop, then use the Importing a .zip Library instructions to import the library into the Arduino IDE.
¢  Commis (6,355 downloads on Google Code before being closed)
[» Branches If your wish to fork this library, please create a private repository as to not confuse others trying to download the latest official version.

¢l Pull requests

Q)  Pipelines [HEW Show Your Appreciation
E] Issues Help future development by making a small donation (the teckel@bex.net payee is correct).
D Wiki Donate

< Downloads

Syntax

NewTone( pin, frequency [, length ] ) - Play a note on pin at frequency in Hz.

Als je op de site bent klik je op de knop “v1.0 Released “.

uino New T.. X | 4 = X
€ ¥ (O @ Atlassian, Inc. (US) | https://bitbucket.org/teckel12/arduino-new wiki/Home E1| ¢  Q Zzoeken T B ¥+ & - 2 =
© Support Forum "
@ Arduino New Tone @ Example
o My Other Arduino Libraries
ACTIONS
&, Clone Introduction
3 Compare Abol NewTone v1.02ip openen X execution time. Exclusive use of port registers for fastest and smallest code.
< High| U hebt gekozen om het volgende bestand te openen: E- Uses timer 1 which may free up conflicts with the tone library.
Fork
B NewTone_v1.0.zip
NAVIGATION D Dit is: Compressed (zipped) Folder (2,5 KB)
) van: hitps://bbuseruploads.s3.amazonaws.com
il overview
v1.0|  Wat moet Firefox met dit bestand doen?
% Source
Savi (O Openenmet | WinRAR archiver (standaard) v ructions to import the library into the Arduino IDE.
@  Commis (6.3 @ Bestand opsiaan
IJ Branches If yof [] Dit vanaf nu autematisch doen voer dit type bestanden onfuse others trying to download the latest official version.
¢y Pull requests
Q) Pipelines [EW Sh q Annuleren
E] Issues Help Tuture development by making a small donation (the feckel@bex net payee is correct).
D Wiki Donate
<P Downloads

Syntax

NewTone( pin, frequency [, length ] ) - Play a note on pin at frequency in Hz.

Als je dit hebt gedaan opent een ZIP programma die je op je computer hebt draaien. Kies
“Bestand opslaan” en klik op OK.
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19 | @ @ Atlassian, Inc. (US) | https:/bitbucket.org/teckel1 2 farduino-new-tone/wiki/Home El €@ Q Zoeken b+l =] . # S- ¢ =
o Support Forum A
'h Arduino New Tone @ Example ‘ NewTone v1.0.zip o
o My Other Arduino Libraries 2,5KB - bitbucket.org - 14:03
ACTIONS
&, Cione Introduction @ fabschooling-instructable.pef .
7| 22918 lokaal bestand - Gisteren
X% Compare About 1,200 bytes smaller code size than the standard tone library. d smallest code.
Higher quality sound output than tone library. Plug-in replacement fo y.
= Fork .
deuralam.ino =
2,4 KB - lokaal bestand - Gisteren
NAVIGATION
Download & Install
al  Overview
v1.0 Released Alle downloads tonen
[%] SRl Save the .zip file to your desktop, then use the Importing a .zip Library instructions to import the library into the Arduino IDE.
@  Commits (6,355 downloads on Google Code before being closed)
I» Branches If your wish to fork this library, please create a private repository as to not confuse others trying to download the latest official version.

¢l Pull requests

Q  Pipelines [iEw) Show Your Appreciation

E] Issues Help future development by making a small donation (the teckel@bex.net payee is correct).

B oonate

&9 Downloads

Syntax

NewTone( pin, frequency [, length ] ) - Play a note on pin at frequency in Hz.
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3 6 1_dec092 | Arduine 1.6.13 - X

. Bewerken  Schets Hulpmiddelen Help

Verifiéren/Compileren crl+R
Upload ctrl+U
Uploaden met programmer Ctrl+Shift+U

void setup() { Export compiled Binary Ctrl-Alt=5 .
// put your

sketch_dec09a

Schetsmap weergeven Ctrl+K

t Bibliotheek gebruiken A
Bibliotheken beheren..

I — Bestand tosvoegen.

// put your main code here, to run repeatedly: ZIP Bibliotheck toevoegen. h

¥ Arduino bibliotheken

Bridge
EEPROM

Esplora

Ethemet

Firmata

HID

Keyboard

Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor

D

spl
SoftwareSerial

Spacebrewun

Temboo v

Wire

Contributed bibliotheken
GSM

Als je het programma hebt geopend ga je naar: schets/bibliotheek gebruiken/.ZIP Bibliotheek
toevoegen.

a | Arduino 1.6.13 - x
Md Bewerken Schets Hulpmiddelen Help

@ Selecteer het zipbestand of de map met de bibliotheek die je toe wil voegen
sketch_dec0923 §

void semun() Laokin: | [ Bureaublad ~| FrmE- s
// put your setup code here, To run om @& OneDrive
) HE & Marc
=
Recent geop... & Deze pe
 Bibliotheken

void loop() [

// put your main code here, to run zepq = Netwerk
é B | 4 Thuisgroep
! Bureaublad Adobe
L 1 Hieune map
nieuwe_ftdi

¥ NewTone v1.0] h

Documenten

2

Deze pc

Netwerk

Fienme:  enTone v10

Files of type: | Ziphestanden of mappen ~ Cancel

Klik vervolgens op “Bureaublad”, selecteer het ZIP bestand en klik op “Open”.
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3 8 1_dec092 | Arduine 1.6.13 - X

. Bewerken  Schets Hulpmiddelen Help

Verifiéren/Compileren crl+R
Upload ctrl+U
Uploaden met programmer Ctrl+Shift+U

sketch_dec09a

>

void setup() { Export compiled Binary Ctrl-Alt=5
// put your

Schetsmap weergeven Ctrl+K

t Bibliotheek gebruiken A
Bibliotheken beheren... h
[ Bestand toevoegen...

// put your main code here, to Tun repeatedly: ZIP Bibliotheek toevoegen.

} Arduino bibliotheken
Bridge

EEPROM

Esplora

Ethermet

Firmata

HID

Keyboard
Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor

sD

sl
SoftwareSerial
SpacebrewYun

Temboo

v
Wire
Contributed bibliotheken
GSM

Om te controlleren of alles goed is gegaan ga je naar: schets/bibliotheek gebruiken/
Bibliotheek beheren.

39

OWRd Bewerken Schets Hulpmiddelen Help

sketch_dec0923 §

void setup() {
// put your setup code here, to run once:

1 & Bibliotheekbeheerder X

void toop ) [ Type [le | Gndernern [ ale o] fnen L

// put your main code here, to run repf

NewTone V=rsis onbekend INSTALLED ~

t

Type in de zoekbalk “Newtone”. Als het goed is zie je daaronder de library verschijnen en staat
er Installed.
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40 “rduino - Libraries X | MNieuw tabblad X Fabschooline X + X
D | files///C:/Users/Marc/Documentsfwaag_2015_2016/fabschoolinowebpage/indexhtml @ Q Zoeken wBa ¥+ A & r =

Kopen Projecten Contact

CODE / HA

Je gaat nu de code op de fabschoolino zetten. Ga naar fabschoolino.waag.org en klik op
“projecten”.

41

Arduine - Libraries X | Nieuw tabblad X Fabschoolino X + - X
i) filey///C:/Users/Marc/Documents/waag_2015_2016/fabschoolino/webpage/index.html ¢ | Q Zzoeken % B8 ¥ @ - =

Kopen Projecten Contact

Deuralarm

Indringers opgepast! Maak met je Fabschoolin een deuralarm zodat er nooit meer iemand
onopgemerkt de kamer binnen komt

Deuralarm instructable Download de code h

Stoplicht

. . / y 4 b 1 op! Bouw met je Fabschooline een stoplicht dat afstand meet. Als een object te dichtbij komt
i 3 / . 1t het licht op rood
) 0 . pr L.

Je ziet hier het deuralarm project. Om de code te downloaden klik je op “Download de code”.
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X | Nieuw tabblad X Fabschoolino

file:/f/C:/Users/Marc/Documents/waag_2015_2016/fabschoalino/webpage/index.htm|

~
m

Kopen Projecten Contact

deuralarm.zip openen

U hebt gekozen om het volgende bestand te openen:
! . B deurslarmazip
Ditis: Compressed (zipped) Folder (1,9 K8)

van: ...uments\waag_2015_2016\fabschoolino\webpage\media'\code
‘Wat moet Firefox met dit bestand doen?

n deuralarm zodat er nooit meer iemand
(O Openenmet | WinRAR archiver (standaard)

@ Bestend opslaan

[ Dit vanaf nu automatisch doen veor dit type bestanden

top! Bouw
ey / oringt het licht op rood.
) A ;

Selecteer “Bestand opslaa

ooling eel and meet. Als een object te dichtbi] komt

n” en klik OK.
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Arduine - Libraries X | Nieuw tabblad X Fabschoolino

files///C:/Users/Marc/Documents/waag_2015_2016/fabschoolino/webpage/index.htm|

B ¥ & 9 O 7

@ deurslarmazip ojecten

Contact
(&)
1,9 KB - lokaal bestand - 14:18
@ NewTone_v1.0zip
2,5 KB - bitbucket.org - 14:03

[ For | fabscheolino-instructable. pdf _
- -
L 22,9 MB - lokaal bestand - Gisteren

Deuralarm

Indringers opgepast! Maak met je Fabschoo

Alle downloads tonen
onopgemerkt de kamer binnen komt

Stoplicht

top! Bouw met je Fab
hetlicht op rood

choolino een stoplicht dat afs

and meet. Als een object te dichtbij komt

Klik op “deurlaram.zip” in de downloadlijst binnen je browser.
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44 arm.zip - WinRAR (Evaluatiekopie)

d Opdrachten Extra Favorieten Opties Help
- . ]
=< BN L5 NEVERN= i
Toevoegen Uitpakkenin Testen Weergeven Verwijderen Z Info | Viruscontrole Commentaar  SFX

[E | [B deurslfhnaip - ZIP archief, oorspronkelijke grootte 4430 bytes

Grootte  Ingepakt Type Gewijzigd CRC32

daura\arm.ino 2430 1134 Arduine file 8-12-201613:47  9AT3BSDF
Dp\tches‘h 2.000 486 H-bestand 8-12-201615:47  1ABDTFEQ

Dit opend je ZIP programma. Klik op “Uitpakken” om de documenten uit het zip bestand te

halen.

45 . .
Phd  Opdrachten  Exdra orieten  Opties Help
- - ]
3 g B s 3D B A
W £ ks g
Toevoegen Uitpakkenin Testen Weergeven Verwiideren Zoeken Wizard  Info | Viruscontrole Commentasr  SFX
£3] @ deuralarm zip - ZIP archief, oorspronkelijke grootte 4.430 bytes v
N, Groott I kt Ty
eerm roete ngePac | yPe B Uitpakpad en -opties ? X
. Lokale schiff
& deuralarm.ino 2430 1134 Arduinofile | Algemeen  Uitgebreid
[ pitches.h 2,000 485 H-bestand
Doelpad {wordt indien nodig aangemaakt) Weergeven
~] Niewwe map

[cosers warcipeskton
Bijwerkstand f
(®) Bestanden uitpakken en vervangen
(O Bestanden uitpakken en bijwerken
() Bestaande bestanden vernieuwen

Marc
- pezepe
=] Afbeskingen
1 Bureaublad
@ Vragen voor overschrijven EDNTET
ownloads
O altid overschrijven Muziek
(O Bestaande bestanden averslaan Video's

Naam automatisch wijzigen Windows (C:
ch d
= LENOVO (D)

Overschrijfstand

Qverg “ry Bibliotheken
Archieven uitpakken in onderliggende mappen ¥ Netwerk
[seschadigde bestzndzn benouden *§ Thuisgroep
[]Bestanden weergeven in Verkenner - :iﬁt p

nieuwe_fidi

Instelingen opslaan

Annueren Help

Het programma al vragen waar je de projecten wilt uitpakken. Voor dit voorbeeld kiesen we
voor het bureaublad. Klik vervolgens op OK.
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Beeld
Sorteren op

Vernieuwen

Plakken

Snelkoppeling plakken
+% Gt GUI Here
% GitBash Here

3 Grafische eigenschappen...
/@ Grafische opties

el Map
1 Beeldscherminstellingen @s.-esknppenm;—
&l Aen persoonlijke voorkeur aanpassen = Animate ActionScript File
Contactpersoon
i, Rich Text Format
Tekstdacument

Klik op de rechter muisknop en ga naar “nieuw” > “Map” om een nieuwe map aan te maken op
je bureaublad.

| deuralarm
Eoegl stort | Delen  Beeld
# BOAex 1T ) 0@

Aan Snelle toegang Kopieren Flakken - (B =i Nieuwe Eigenschappen Selecteren
map - It} -

vastmaken [

Kiembord Organiseren  Nieuw Openen

4 | deuralarm v 8| | Zoekenin deuralarm

Naam Gewijzigd op Type

s Snelle toegang
[ Bureaublad
¥ Downlozds
Documenten

@ deuralarm 8-12-2016 15:47 Arduino file
[ pitchesn 8-12-2016 15:47 H-bestand

=] Abeeldingen
8] Prullenbak
| ikt
| Sehermopnamen
| stoplicht
| webpage
@ Creative Cloud Files

% OneDrive

[ peze pc

[=] Afbeeldingen
2items

Sleep de bestanden deuralarm.ino en “pitches.h” in de map “deuralarm”.
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Zuralarm | Arduino 1.6.13
Bestand Bewerken Schets Hulpmiddelen Help

Nieuw el
Open... Cule0

Open Recent >
Schetsboek >
Voorbeelden >
Sluiten CtrleW
Opslaan Ctrl+S
Opslaanals..  Ctrb+Shift+5

Pagina-instelling Ctrl+Shift+P

Afdrukken Chrl+P
Veerkeuren Ctrl+Comma
Afsluiten Cerl+Q
#include e.h> //extra bibliotheek met meer geluiden

trigPin 13
echoPin 12

Open je Arduino programma weer. Klik op “Bestand” en vervolgens “Open..”

49

2| Open een Arduino sketch...

Zoskenin: | [H Bursabisd | @@ e Er
*
Snelle toegang .‘ Thuisgroep
M, Arduino
Snelkoppeling
| Bureaublad ' IO
] il Adobe
Bibliotheken
> a deuralarm h

Deze pc
@ ) Nieuwe map
Netwerk
Objectnaam: | ~] [Coperen
Objectenven [l Fles ) ~| | Annuleren

#include <N

e.h> //extra bibliotheek met meer geluiden

Maak een deuralarm

Dubbelklik op de map “deuralarm®.
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- X
_ Open een Arduine sketch x
ey
I Zoskenin: | | deuralam ] @ @ 2]
* Naam h Gewijzigd op Type i
E deurslarm 81220061547 Arduinefi @
Snelletoegang 1L E-133016 1547 H-bestant h
Bureaublad
Bibliotheken
Deze pc
i < >
Netwerk
Objectriaam pitches ~| [ Openen
Objectenvan [l Fies (- v | Amnueren | |

extra bibliotheek met meer geluiden

Dubbelklik op “pitches.h”.

5 Jlarm | Arduino 1.6.13

| nd Bewerken Schets Hulpmiddelen Help
OO0 BER

pitches.h

#include <N

.h> /fextra bibliotheek met meer geluiden

# trigPin 13
#define echoPin 12

Klik op het vinkje boven aan de pagina om de code te compileren.
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5 2 arm | Arduino 1.6.13 - X

. Bewerken Schets Hulpmiddelen Help

e trigPin 13
e echoPin 12

int toneVal; v

Klik daarna op het knopje met het pijltje om de code te uploaden naar je Fabschoolino.

53 \

i
Je deuralarm is nu bijna af. Je Plaats de fabschoolino, samen Gefeliciteerd! Je hebt je eigen
hoeft hem alleen nog maarin met het breadboard en alle deuralarm gemaakt. Ga je
het doosje te doen. Snij met onderdelen in je doosje. gang en versier je doosje om je
een mesje rondjes in het doosje deuralarm extra cool te maken.

zodat je sensor, LED en lichtje
straks goed te zien zijn.
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